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LES GRAPHIQUES DE LA CRÉATION

• Reproduire un graphisme en respectant la taille et la quantité demandée. 
Exemple : 1 soleil pour le jour, 1 lune pour la nuit, 5 étoiles pour la nuit, des vagues 
pour l’eau, des pointillés pour la terre, 2 fleurs, etc.

PROLONGEMENT SPORTIF

• Imiter les démarches des différents animaux.

•  Vous pouvez imprimer les ombres des animaux et faire piocher à chaque enfant 
l’animal qu’il devra imiter : le chien, le pingouin, le zébre, le papillon, le cheval, l’ours, 
le kangourou, le lapin, le sanglier, la tortue, l’oiseau...
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